Qui mange quoi ?

· Le beau ver dodu : 


Oiseau -> ver



Oiseau -> ver



Chat-> oiseau



Chat dort




Chien -> chat



Chien -> os

Chacun a un prédateur et chaque animal utilise sa ruse pour lui échapper mais que finalement on tourne en rond.

· Bon appétit, Monsieur Lapin !




Grenouille -> mouches




Oiseau -> vers




Poisson -> larves




Cochon -> n’importe quoi ?




Baleine -> plancton




Singe -> bananes




Renard -> lapin

Il faut se satisfaire de ce que l’on a !

· La grenouille à grande bouche :




Tamanoir -> fourmis




Girafe ->  feuilles d’arbre




Rhinocéros -> herbe




Toucan -> asticots




Tigre -> gazelles




Crocodile -> grenouille à grande bouche

Il faut se satisfaire de ce que l’on a !

· La brouille :


Renard -> lapin

On a toujours besoin d’amis !

· Je m’habille et … je te croque !




Loup -> homme

S’habiller

Activités prévues
· Langage : 
Découverte de la couverture (nommer les animaux : oiseau, chien, chat, ver)
Objectif : prendre des indices visuels pour reconstituer une image
Hypothèses sur l’histoire
Objectif : émettre des hypothèses en relation avec l’histoire entendue

Rappel des passages lus

Objectif : travailler le langage d’évocation

· Lecture : 
Colorier les animaux de l’histoire
Objectif : faire appel à sa mémoire pour identifier les personnages principaux



Place l’image de ce que mange l’animal

Objectif : faire appel à sa mémoire pour identifier les évènements importants de l’histoire
Reconstitue l’autre moitié des animaux




Objectif : prendre des indices visuels pour reconstituer une image


Colle le même animal à côté




Objectif : des indices visuels pour associer deux images identiques


Puzzle de la couverture avec 2 pièces




Objectif : prendre des indices visuels pour reconstituer une image
· Découverte du monde : 

· Quantités et nombres : 
Ranger les animaux dans un même panier selon différentes illustrations d’un même animal par ex
Objectif : mettre ensemble des objets selon un critère donné
 
Réaliser des collections de 2 éléments



Objectif : réaliser de petites collections
Réaliser une correspondance terme à terme




Objectif : prendre des indices visuels pour associer deux images 
Colle autant de … que la case d’à côté

· Formes et grandeurs :
Associer des images identiques




Objectif : prendre des indices visuels pour associer deux images identiques
Connaître les couleurs bleu, rouge, vert et jaune
· Vivant : connaitre et nommer différents animaux

Objectif : caractériser  un animal ; énumérer les différents modes de déplacements des animaux en liaison avec leur mode de vie 
Colorie ce que mange … en lien avec la lecture

Objectif : observer les caractéristiques du vivant et différencier le réel de l’imaginaire 
· Espace : reproduire la disposition d’une page

Objectif : prendre des indices spatiaux pour reconstituer une illustration
Coller le titre au bon endroit



Objectif : prendre des indices spatiaux pour placer le titre
 
Suivre un chemin

· Temps : ordre d’apparition des animaux

Objectif : situer des événements les uns par rapport aux autres
· Sensibilité, imagination, création et graphisme : 
peints l’intérieur du chien … en lien avec les mathématiques
Objectif : travailler les indicateurs spatiaux







Remplis l’intérieur de l’oiseau avec des points




Objectif : réaliser des points avec différents outils : doigts, bouchons, feutres, … 







Colorie les animaux




Objectif : maitriser le geste graphique
· Agir dans le monde : 
Se déplacer, faire comme  … le chien, le chat, …

Objectif : exprimer corporellement des animaux
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Le langage au cœur des apprentissages :


COMMUNICATION :


- répondre aux sollicitations de l'adulte en se faisant comprendre


- prendre l'initiative d'un échange et le conduire au-delà de la première réponse 


-participer à un échange collectif en acceptant d'écouter autrui, en attendant son tour de parole et en restant dans le propos de l'échange.





EVOCATION


- comprendre une histoire adaptée à son âge et le manifester en reformulant dans ses propres mots la trame narrative de l'histoire ;


- identifier les personnages d'une histoire, les caractériser physiquement et moralement, les dessiner ;


-repérer les éléments communs 





ECRIT


-savoir à quoi sert une affiche


-reformuler dans ses propres mots un passage lu par l'enseignant


-raconter brièvement l'histoire de quelques personnages de fiction rencontrés dans les albums ou dans les contes découverts en classe


-utiliser ses doigts pour faire des traces


-exercer sur l’outil scripteur la pression qui convient


-adopter une posture corporelle adaptée à la situation





Découvrir le monde :


QUANTITE ET NOMBRES


-réaliser une collection qui comporte la même quantité d'objets qu'une autre collection


-exprimer de très petites quantités


-associer un nombre à une collection


-dénombrer les éléments d’une collection en synchronisant la récitation de la comptine et le pointage par la main des objets





FORMES ET GRANDEURS :


-mettre ensemble des objets selon un critère donné





VIVANT :


-caractériser  un animal 


-énumérer les différents modes de déplacements des animaux en liaison avec leur mode de vie 


-observer les caractéristiques du vivant





ESPACE :


-savoir reproduire l'organisation dans l'espace d'un ensemble limité d'objets


-travailler les indicateurs spatiaux





TEMPS :


-situer des évènements les uns par rapport aux autres





Sensibilité, imagination, création :


Le regard et le geste


-adapter son geste aux contraintes matérielles (outils, supports, matières) ;


- surmonter une difficulté rencontrée ;


-reconnaître des images d'origines et de natures différentes ;





La voix et l’écoute


-Avoir mémorisé un répertoire varié de comptines et de chansons ;


-utiliser le corps et l'espace de façon variée et originale en fonction des caractéristiques temporelles et musicales des supports utilisés ;





Vivre ensemble :





-jouer son rôle dans une activité en adoptant un comportement individuel qui tient compte des apports et des contraintes de la vie collective ;








Agir et s’exprimer avec son corps :


Réaliser des actions à visée artistique, esthétique ou expressive :


-se déplacer dans un espace d’évolution en tenant compte du matériel, des consignes, de la musique


-mémoriser un enchainement d’actions 


-imiter un animal


-accepter d’autres partenaires





Qui mange quoi ?      


Se créer une première culture littéraire


Développer le langage d’évocation








