Arts visuels

Compétences à acquérir en fin de cycle 3
Etre capable de :

· Utiliser le dessin dans ses différentes fonctions en utilisant diverses techniques

· Réaliser une production en 2 ou 3 dimensions, individuelle ou collective, menée à partir de consigne précise

· Choisi, manipuler et combiner des matériaux, des supports, des outils

· Témoigner d’une expérience, décrire une image, s’exprimer sur une œuvre

· Identifier différents types d’images en justifiant son point de vue

· Réinvestir dans d’autres disciplines les apports des arts visuels

Avoir compris et retenu :

· Les points communs et les différences entre les pratiques de la classe et les démarches des artistes ; repérer ce qui les distingue et ce qui les rapproche

· Identifier et nommer quelques références (œuvres, personnalité, évènement…) à partir de la liste nationale ; pouvoir les caractériser simplement et les situer historiquement

Objectifs prioritaires en CM2

· Elaboration et réalisation d’un projet valorisant la personnalité individuelle de chaque enfant. Choisir une technique en fonction d’un projet donné.

· Associer les arts plastiques aux autres moyens d’expression.
· Représentation de l’espace. Perception de l’environnement et de sa représentation (proportion, ombre, lumière, structure)

· Travail de la couleur : gamme colorée, couleurs et symbole

· Expérimentation d’opérations plastiques simples sur des images, des objets et des matières

· Production, mise en relation avec des œuvres et des démarches artistiques (documents, sorties)

· Analyse de l’image (origine, nature, fonctionnement, sens)

· Distinction, combinaison (photomontage) entre les images artistiques et les images commerciales

· Utilisation de nouvelles technologies (photocopieur, ordinateur, logiciels, vidéo, appareil photo)[image: image1.png]



